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ПОЛОЖЕНИЕ
об организации и проведении муниципального этапа
Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0»
 в Оричевском районе Кировской области


1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение (далее – Положение) определяет цель, задачи, порядок и сроки проведения, категории участников муниципального этапа Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» (далее – Игра) в Оричевском районе Кировской области.
1.2. Организаторами Игры являются Администрация Оричевского района, МКУ ДО Оричевский Дом творчества, управление образования Оричевского района, специалист по организации работы в Оричевском муниципальном районе РО Движения Первых Кировской области.
1.3. Партнерами Игры являются Военный комиссариат Оричевского района, ОНДПР Оричевского района УНДПР  ГУ МЧС  по Кировской области.
1.4. Организация и проведение Игры осуществляются в период 
с февраля по апрель 2025 года.
1.5. Игра проводится в рамках мероприятий по празднованию 80-летия Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 гг и реализации муниципальной программы «Развитие молодежной политики в Оричевском районе» на 2025 г.
2. Цель и задачи Игры
2.1. Цель Игры – всестороннее развитие личности участников, интеллектуальное, нравственное и физическое совершенствование, приобретение 
и закрепление участниками навыков начальной военной подготовки, формирование у участников готовности и практической способности 
к выполнению гражданского долга и конституционных обязанностей по защите Отечества.
2.2. Задачи:
· развитие у подрастающего поколения инициативы и лидерских качеств, самостоятельного мышления;
· формирование сознательного отношения к вопросам личной 
и общественной безопасности, развитие практических умений и навыков поведения в экстремальных ситуациях;
· популяризация среди детей и молодежи здорового образа жизни;
· повышение интереса к изучению истории Отечества, истории Вооруженных Сил Российской Федерации;
· формирование положительной мотивации участников к прохождению военной службы в Вооруженных Силах Российской Федерации, а также повышение в обществе авторитета и престижа военной службы;
· содействие развитию системы военно-спортивных и военно-тактических игр в Российской Федерации.
3. Штаб Игры
3.1. Руководство организацией и проведением Игры осуществляется Штабом Игры в составе:
	ТУЛАКИН Андрей Викторович – методист по военно-патриотическому воспитанию МКУ ДО Оричевского Дома творчества, руководитель штаба;
СОКОЛОВА Татьяна Юрьевна – директор МКУ ДО Оричевского Дома творчества, секретарь штаба;
ЖОЛОБОВ Андрей Васильевич – военный комиссар Оричевского района;
ЛОКТИН Алексей Иванович – начальник ОНДПР Оричевского района УНДПР  ГУ МЧС  по Кировской области;
КИСЛИЦИНА Мария Ивановна – специалист по организации работы в Оричевском муниципальном районе РО Движения Первых Кировской области;
ВЕРЕТЕННИКОВА Цветана Игоревна – заведующий сектором по социальным вопросам администрации Оричевского района;
ЮГРИНА Юлия Леонидовна – консультант управления образования Оричевского района.
3.2. Штаб Игры наделен следующими полномочиями:
· разрабатывать сценарий и легенду (тематику) Игры;
· формировать Судейскую коллегию Игры; 
· оценивать прохождение состязаний участниками Игры и определять победителей и призеров этапа Игры;
· координировать деятельность по продвижению Игры в средствах массовой информации и информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»;
· выполнять иные задачи и функции, связанные с организацией 
и проведением Игры.


4. Участники Игры и Наставники отрядов
4.1. [bookmark: _Hlk160181426]В Игре принимают участие обучающиеся образовательных организаций Оричевского района по 2 возрастным группам.
4.2. Участие в Игре могут принимать лица, принадлежащие к одной 
из следующих категорий: 
- средняя возрастная категория: обучающиеся 10 – 13 лет, состав отряда не менее 5 человек, дополнительно 1 костровой (запасной участник, регистрируется как штурмовик);
· старшая возрастная категория: обучающиеся 14 – 17 лет, состав отряда не менее 5 человек, дополнительно 1 костровой (запасной участник, регистрируется как штурмовик);
· дополнительно каждая образовательная организация направляет 1 руководителя отряда (наставника) и 1 судью.
4.3. Участникам отряда старшей возрастной категории на момент Игры должно быть не более 18 (восемнадцати) лет.
4.4. Все участники Игры, приобретают одну из следующих условно-военных специальностей (ролей) (далее – УВС, роль), которую должны заявить при регистрации:
· командир отряда - 1;
· инженер-сапер – не менее 1; 
· медик – не менее 1;
· политрук - 1; 
· штурмовик – не менее 1.
4.5. Каждый участник отряда, сформированного на базе образовательной организации, должен являться обучающимся данной образовательной организации. 
4.6. Руководство отрядом и сопровождение отряда осуществляются педагогом/наставником/специалистом по воспитанию/родителем/законным представителем одного из участников отряда (далее – Наставник отряда).
4.7. Наставник отряда несет ответственность за:
· формирование пакета документации согласно требованиям, изложенным в Положении, за достоверность документации;
· соблюдение участниками отряда дисциплины, мер безопасности
во время движения в транспортных средствах и в пешем порядке, правил безопасного поведения при проведении Игры, мер пожарной безопасности.
4.8. Наставник отряда имеет право обращаться в Штаб Игры для получения сведений по вопросам, связанным с организацией и проведением Игры.
4.9. Наставник отряда не вправе:
· создавать помехи для деятельности судей Игры, вмешиваться в их работу, отвлекать их;
· находиться непосредственно в зоне проведения состязаний 
Игры без разрешения судей;
· оказывать помощь своему отряду в ходе проведения состязаний 
Игры (за исключением случаев прямого указания на это судьи состязания).
5. Порядок и правила участия в Игре
5.1. Предварительная заявка на участие в Игре (Приложение 1) подается в МКУ ДО Оричевский Дом творчества до 11 апреля 2025 года в сканированном виде по электронной почте Orichi-dom-tv@yandex.ru  В день Игры сдается заявка на участие команды с указанием Ф.И.О. участника, класса, возраста, допуска врача, росписи по технике безопасности. Заявка заверяется директором школы и печатью.
5.2. Наставникам отрядов и всем участникам необходимо выполнить следующие условия:
· [bookmark: _Hlk185960581][bookmark: _Hlk186204741][bookmark: _Hlk185960477]до 21 марта 2025 года зарегистрироваться/быть зарегистрированным на официальном сайте Движения Первых в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» будьвдвижении.рф (далее – Сайт будьвдвижении.рф). Дать согласие на обработку персональных данных после ознакомления с текстом согласия на Сайте будьвдвижении.рф, если согласие на обработку персональных данных не было дано ранее. Согласие на обработку персональных данных участника, не достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, дается родителем (законным представителем) участника. Согласие на обработку персональных данных участника, достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, дается лично участником;
· авторизоваться и подать заявку на участие (для Наставника отряда)
на странице Игры Зарница.будьвдвижении.рф (далее – Сайт Игры).
5.3. Каждый участник с собой должен иметь: чашку, ложку, кружку, на левом рукаве верхней одежды эмблему отряда, нож, спички, 1,5 литра воды, сменную одежду и обувь.
5.4. Команде необходимо иметь при себе: репелленты для обработки одежды от клещей, компас на команду, санитарную сумку, костровые принадлежности, топор, единый элемент формы, инструктаж по технике безопасности, продукты для приготовления полевого обеда. Одежда всех участников команды должна быть обработана противоклещевыми репеллентами.
6. Этапы Игры, порядок их прохождения
6.1. Даты проведения Игры: 19 апреля 2025 г.
6.2. Место проведения Игры: район д. Улановы Оричевского района.
6.3. Время проведения Игры: с 8.00 до 16.00 часов.
6.4. Программа игры:
8.00 – 9.00 – Заезд команд, регистрация, судейская.
9.00 – Общее построение: торжественное открытие Игры, представление отряда, строевая подготовка (рапорт, девиз, речевка, внешний вид,                                           организованность). 
9.30  - Полоса препятствий, параллельно этапы «Общевойсковая грамотность», «Состязание командиров», «Огневая подготовка».
12.30 -  Тактическая игра на местности «Обнаружение штаба противника».
В течение всей игры проводится этап «Расположение взвода».
15.30  -  Общее построение: подведение итогов Игры, награждение отрядов.
7. Условия проведения этапов
7.1. Строевая подготовка (представление отряда): участвует весь отряд, проводится на общем построении торжественного открытия Игры. Командир отряда сдаёт рапорт начальнику Штаба Игры, затем отряд рапортует название отряда, речёвку и девиз. Учитывается единая форма одежды, чёткость выполнения команд, организованность.
7.2. Полоса препятствий: в этапе принимает участие отряд в составе 5 человек.
Условия проведения: полоса препятствий состоит из 8 этапов.  Старт отрядов осуществляется по очереди согласно предварительной жеребьевке. Отряд осуществляет прохождение полосы препятствий с деревянными макетами АК (АК предоставляется организаторами Игры).  Задача -  пройти полосу за наименьшее время с наименьшими штрафами. Преодоление полосы препятствий производится в командном режиме. Участники преодолевают каждый этап всем отрядом с максимальной скоростью. Финиш отсекается по последнему участнику отряда.
Возможные этапы полосы:
1. Метание гранаты (граната учебная, школьная).
2. Стрельба из пневматической винтовки: каждый участник отряда производит по 3 выстрела по установленной мишени, за каждый промах насчитывается 10 штрафных секунд. Разрешается использовать личное оружие (без оптического прицела).
3. Путанка.
4. Тактическая медицина: оказание первой медицинской помощи, транспортировка раненого в условиях естественных препятствий.
5. Преодоление препятствия (переправа по бревну).
6. Минное поле.
7. Тушение лесного пожара.
8. Земля – воздух: выкладка сигналов передачи информации.
7.3. Расположение взвода: участвует весь отряд, проводится в течение всей Игры. При подведении итогов учитывается: наличие инструктажа по технике безопасности, чистота и порядок на месте стоянки отряда, соблюдение правил безопасности у костра и при работе с колющими и режущими предметами; наличие укрытия от дождя и снега.
7.4. Тактическая игра на местности «Обнаружение штаба противника»: на этап Игры отряд уходит в составе 5 человек. Боевая задача – по легенде найти штаб противника, при этом необходимо во время прохождения маршрута по легенде найти и зафиксировать 3 пикета. При подведении результатов учитывается время от старта до финиша. Время отсекается по прибытии последнего участника отряда. За отсутствие отметки с одного пикета прибавляется 60 секунд штрафного времени.
7.5. Общевойсковая грамотность: отряд в составе 5 человек отвечает на вопросы теста коллективно без помощи Наставника отряда. Участие в этапе проходит в зависимости жеребьевки отряда на этап «Полоса препятствий» (этапы проходят параллельно). Отряд приглашается судьей этапа. Тематика вопросов теста: виды и рода войск РФ, воинские звания, ордена и награды, отечественные вооружения и военная техника, военная тактика.
7.6. Состязание командиров: в этапе принимает участие командир отряда. Участие в этапе проходит в зависимости жеребьевки отряда на этап «Полоса препятствий» (этапы проходят параллельно). Участник приглашается судьей этапа. Тематика заданий: постановка боевой задачи, картография, тактика боя, многозадачность.
7.7. Огневая подготовка: в этапе принимает участие штурмовик отряда. Участие в этапе проходит в зависимости жеребьевки отряда на этап «Полоса препятствий» (этапы проходят параллельно). Участник приглашается судьей этапа. Этап включает неполную разборку и сборку АК на время (до полного правильного выполнения задания).
8. Подведение итогов Игры
8.1. По программе Игры подводится комплексный зачет. 
8.2. По итогам проведения Игры определяются отряды, занявшие 1, 2 и 3 место в каждой возрастной группе, которые определяются по наименьшей сумме мест, занятых отрядами на всех этапах игры: строевая подготовка (представление отряда), полоса препятствий, тактическая игра на местности, расположение взвода, общевойсковая грамотность, состязание командиров, огневая подготовка. В случае равенства суммы мест победитель определяется по наибольшему количеству первых (вторых, третьих и т. д.) мест.
8.3. Отряды, занявшие 1, 2 и 3 места в комплексном зачете в каждой возрастной группе, награждаются дипломами и ценными призами организаторов Игры.
8.4. На этапе «Полоса препятствий» определяются отряды, занявшие 1, 2 и 3 места в каждой возрастной группе по наименьшему времени общего и штрафного, полученного на этапах полосы препятствий. 
8.5. На этапе «Тактическая игра на местности» определяются отряды, занявшие 1, 2 и 3 места в каждой возрастной группе по наименьшему времени общего и штрафного, полученного на этапе. 
8.6. На этапе «Общевойсковая грамотность» определяются отряды, занявшие 1, 2 и 3 места в каждой возрастной группе по наибольшему количеству правильных ответов (1 балл – 1 правильный ответ), при равенстве баллов победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на ответы теста.
8.7. На этапе «Состязание командиров» определяются командиры отрядов, занявшие 1, 2 и 3 места в каждой возрастной группе по наибольшему количеству правильно выполненных заданий, при равенстве баллов победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на выполнение заданий.
8.8. На этапе «Огневая подготовка» определяются участники отрядов, занявшие 1, 2 и 3 места в каждой возрастной группе по наименьшему времени, затраченному на выполнение задания.
8.9. Отряды, занявшие 1  места в каждой возрастной группе на этапах «Полоса препятствий», «Тактическая игра на местности», «Общевойсковая грамотность» награждаются грамотами и призами организаторов Игры. Отряды, занявшие 2 и 3  места в каждой возрастной группе на этапах «Полоса препятствий», «Тактическая игра на местности», «Общевойсковая грамотность» награждаются грамотами организаторов Игры.
8.10. Участники Игры, занявшие 1  места в каждой возрастной группе на этапах «Состязание командиров», «Огневая подготовка» награждаются грамотами и призами организаторов Игры. Участники, занявшие 2 и 3  места в каждой возрастной группе на этапах  «Состязание командиров», «Огневая подготовка» награждаются грамотами организаторов Игры.
9. Финансирование Игры
9.1. Подготовка и проведение Игры, награждение отрядов и участников Игры, приобретение инвентаря для Игры осуществляется за счёт средств Районной целевой Программы «Развития молодежной политики в Оричевском районе» на 2025 г. 
9.2. Проезд и питание отрядов - за счет командирующих организаций. 

Справки по тел. 2-12-07 (Тулакин А.В.)





Приложение 1

ЗАЯВКА

На участие отряда ___________________________________________________________
						(название образовательной организации)
в районной военно-патриотической игре «Зарница»
	№ п/п
	Фамилия, имя участника
	Роль в игре (УВС)
	Возраст, класс
	Допуск врача
	Инструктаж по ТБ
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Всего допущено:     ________ ____________ ______________________________________
			          число	подпись врача	              (ФИО полностью)

Руководитель команды (полностью)_________________________________________________


Директор образовательной организации _______________________________________

М.П.



